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В настоящее время в дошкольном 
образовании широко применя‑
ются компьютерные техноло‑
гии. Но использование только 

традиционных компьютерных средств 
для развития детей ведет к принципи‑
альным ограничениям, вызванным 
нахождением ребенка рядом с экра‑
ном монитора, малоподвижным об‑
разом жизни, нагрузкой на руки, спи‑
ну. Этих недостатков можно избежать, 
если применить для развития детей не 
просто компьютер, а интерактивный 
сенсор, который реагирует на жесты, 
положение тела, голос ребенка. Таким 
образом, создается увлекательная развивающая среда, 
основанная на современных информационных техно‑
логиях, что и закреплено во ФГОС ДО, где говорится, что 
образовательное пространство должно быть оснащено 
средствами обучения и воспитания, в том числе техни‑
ческими.

Сегодня интерактивная система «Играй и развивай‑
ся» широко внедряется в образовательный процесс до‑
школьных образовательных организаций Челябинской 
области и далеко за ее пределами. Занятия с использо‑
ванием интерактивных игр направлены на решение 
различных образовательных задач: развитие памяти, 
внимания, логики, математических способностей, ре‑
чевых навыков, ознакомление с окружающим миром. 
Программно‑методические комплексы являются ин‑
струментом воспитателя при проведении занятий с 
детьми. Материал тематического занятия может быть 
закреплен посредством тематической игры из набора 
типовых игровых методик (четвертый лишний, разде‑
ление предметов на две группы и др.). Интерактивные 
игры позволяют, с одной стороны, знакомить детей с ин‑
формацией и возможностями информационных техно‑
логий, с другой — сделать занятие более увлекательным.

Развивающие комплексы применяются в различных 
направлениях образовательной работы с детьми до‑
школьного возраста в группах как общеразвивающей, 

так и компенсирующей направленности. Так, например, 
в МБДОУ ДС №127 г. Челябинска с 2013 года идет реа‑
лизация проекта «Развитие познавательной деятельно‑
сти детей с ОВЗ через интерактивные игры комплекса 
“Играй и развивайся”».

Кинект‑игра включается в образовательную деятель‑
ность для развития представлений о каком‑либо предмете 
или явлении, для закрепления рассмотренного материала, 
новых знаний, систематизации представлений ребенка в 
соответствии с темой недели.

Тематика и описание кинект-игр
Тема «Здоровей-ка»
возраст детей: 5–6, 6–7 лет.
название: «Распорядок дня».
описание игры: на экране в разном порядке распо‑
ложены картинки, изображающие действия в течение 

всего дня. Ребенку нужно расставить эти картинки в 
хронологическом порядке. После выполнения задания 
следует составить рассказ о своем распорядке дня.

Тема «Урожай» (фрукты и овощи)
возраст детей: 3–4, 4–5 лет.
название: «Разложи овощи и фрукты по банкам».
описание игры: нужно помочь герою разложить овощи 
и фрукты по банкам: красные овощи и фрукты положить 
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Кинект-игры 
 для дошкольников
в сентябре 2013 года компания ооо «стендап инновации» начала 
выпуск развивающих программных комплексов для детей до-
школьного возраста, объединенных системой «играй и развивай-
ся». в основе системы лежат интерактивные компьютерные игры, 
управляемые жестами, положением тела, голосом без непосред-
ственного контакта (кинект-игры). система «играй и развивайся» 
является инновационной и уникальной, использует передовые 
информационные технологии. интерактивные игры нравятся де-
тям, просты и удобны в использовании воспитателями
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в красную баночку, желтые — в желтую, зеленые — в зе‑
леную. В конце игры дети должны назвать, какие овощи 
и фрукты лежат в каждой баночке.

Тема «Семья»
возраст детей: 4–5 лет.
название: «Профессии родителей».
описание игры: на экране выводятся изображения 

профессий. После того как ребенок отгадает загадку, 
ему нужно выбрать правильный ответ на экране.

возраст детей: 6–7 лет.
название: «Составление слова по загадке».

описание игры: на экране выводятся изображения 
букв. После того как ребенок отгадает загадку, ему нуж‑
но собрать слово — ответ из букв.

Тема «Порядковый счет»
возраст детей: 4–5 лет.
название: «Рыбалка».
описание игры: на экране пронумерованные по поряд‑
ку рыбки проплывают друг за другом. Ребенок, считая 
по порядку, пытается поймать нужную по счету рыбу. 

Двигаясь влево‑право, Игрок поднимает руки в тот мо‑
мент, когда поплавок будет над нужной рыбкой.

Тема «Состав числа»
возраст детей: 4–5 лет.
название: «Весы».

описание игры: на экране — весы, на левой чаше кото‑
рых — баночка с цифрой. Ребенку нужно поставить на 
правую чашу баночки с цифрами так, чтобы их общее 
значение было равным с баночкой на левой чаше.

Тема «Геометрические фигуры»
возраст детей: 4–5 лет.
название: Игра «Запоминай‑ка».
описание игры: на экране высвечиваются карточки с 

изображением разных фигур. Ребенку предлагается в 
течение 12 секунд запомнить их расположение, назвав 
по порядку, а затем расположить в прежнем порядке.

Тема «Транспорт» 
возраст детей: 5–7 лет.
название: «Что где поедет?».
описание игры: на экране — изображение, вверху экра‑
на — 5 картинок с разными видами наземного транс‑
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порта. Ребенок слушает загадку, находит картинку‑от‑
гадку и помещает ее на нужный участок дороги. После 
того как картинка правильно размещена, объект дви‑
гается и уезжает.

Тема «Безопасное поведение на дороге»
возраст детей: 5–7.
название: «Таксист».
описание игры: на экране — схема города: дороги и 
объекты, машина и стрелки. Ребенок должен внима‑
тельно послушать и запомнить направления движения, 
затем указать путь машине. Когда машина доехала до 
объекта, ребенок должен его назвать.

Данные программные комплексы включались в рабо‑
ту по реализации всех образовательных областей ФГОС 
ДО. Мы проанализировали, насколько они повлияли на 
развитие познавательной деятельности детей и степень 
усвоения программы. Работа проводилась с детьми 5–7 
лет по следующим направлениям: ознакомление с окру‑
жающим, развитие речи и обучение грамоте, формиро‑
вание математических представлений, основ безопас‑

ного поведения, развитие внимания, памяти, мышления. 
Полученные результаты представлены на рисунке.

Сравнительный анализ результатов показал, что при 
использовании в образовательной деятельности инте‑
рактивных игр комплекса «Играй и развивайся» резуль‑
таты были выше, чем с использованием только традици‑
онных методик, также выросла мотивация к включению 
в познавательную деятельность. Можно сделать вывод, 
что игры интерактивной системы «Играй и развивайся» 
повышают познавательную активность детей, желание 
действовать самостоятельно, способствуют развитию 
интеллектуальных способностей, памяти, внимания, ско‑
рости реакции и других психологических особенностей, 
формированию эмоционально‑волевых и нравствен‑
ных качеств личности, а также снижают утомляемость.

Данные комплексы сопровождаются методическими 
пособиями с рекомендациями по использованию си‑
стемы и примерными конспектами занятий, имеется 
возможность пройти обучение работе с интерактивны‑
ми программно‑методическими комплексами.

контакты: «Инновации Детям» тел: +7 (958) 1000276
E-mail: order@playstand.ru сайт: http://playstand.ru
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Обучение по программе

Обучение с применением кинект-игр

Татьянинской школе 25 лет!
Поздравляем с 25-летием 

коллектив «Татьянинской 
школы» — одной из старейших 
частных школ Москвы. Сегод-
ня «Татьянинская школа» — 
это 200 воспитанников от 3 до 
18 лет, их родители, бабушки и 
дедушки, педагоги, а также повара, медики, водители, охра-
на, технички, бухгалтеры и секретари — все те, без кого жизнь 
школы немыслима. А еще выпускники, которые возвращаются 
сюда вновь и вновь.

В эти дни отмечает свой юбилей создатель и бессменный 
руководитель школы Татьяна Владимировна Пяткова, позво-

лившая себе смелость в далекие 90-е годы, 
не имея никакой базы, помещения и вообще 
ничего, кроме мечты, собрать и объединить 
в единое целое удивительных людей — пе-
дагогов и родителей учеников, разделивших 
ее мечту; сумевшая дать своей школе и соб-
ственное здание, и спортивный зал, и глубо-
кую учебно-методическую базу. 

Желаем дружному коллективу дальнейше-
го процветания, радости, творческих успехов!




