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Использование системы развивающих программных комплексов 
«Играй и развивайся» в работе с детьми дошкольного возраста 

Сегодня, невозможно представить себе современное развитие общества и производства без использования информационно-коммуникативных технологий. Информатизация дошкольного образования - объективный и неизбежный процесс, который ориентирован на создание оптимальных условий для использования информационных ресурсов и технологий в ходе взаимодействия субъектов педагогической деятельности. Информатизация дошкольного образовательного учреждения осуществляется и в педагогическом направлении, реализация педагогического направления способствует повышению эффективности образовательного процесса детского сада
Важнейшим условием для всестороннего развития личности ребенка является использование в образовательной практике наряду с традиционными методами современных средств, в том числе и информационных. Информационные средства помогают развитию новых форм и содержания традиционных видов детской деятельности.
Дозированное применение информационных средств в дошкольном образовании способствует решению задач всех образовательных областей, выделенных во ФГОС ДО, не заменяя, а дополняя традиционные способы организации деятельности дошкольников. Поэтому комплексное использование предметно-развивающей среды и компьютерных средств в образовательном пространстве дошкольного учреждения - это реальная возможность погрузить ребенка в мир творчества и открытий, обучения и игровой деятельности.
В настоящее время в системе дошкольного образования происходят значительные перемены. Успех этих перемен связан с обновлением научной, методической и материальной базы обучения и воспитания. Введение Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования предъявляет новые требования к организации образовательного процесса на основе применения информационных технологий. 
К информационным технологиям в педагогике обучения относятся все технологии, использующие специальные технические информационные средства. В настоящее время в дошкольном образовании широко используются компьютерные технологии. Но использование только традиционных компьютерных средств для развития детей ведет к принципиальным ограничениям, вызванным нахождением ребенка рядом с экраном монитора, малоподвижным образом жизни, нагрузкой на руки, спину. Этих недостатков можно избежать, если применить для развития детей не просто компьютер, а интерактивный сенсор, который реагирует на жесты, положение тела, голос ребенка. Таким образом, создается увлекательная развивающая среда, основанная на современных информационных технологиях, что и закреплено во ФГОС ДО, где говорится, что образовательное пространство должно быть оснащено средствами обучения и воспитания, в том числе техническими.
В сентябре 2013 года компания ООО «СтендАп Инновации» начала выпуск развивающих программных комплексов для детей дошкольного возраста, объединенных системой «Играй и развивайся». В основе системы лежат интерактивные компьютерные игры, управляемые жестами, положением тела, голосом без непосредственного контакта. Программно-методические комплексы системы соответствуют тематическому планированию дошкольных образовательных учреждений, подразделяются по возрасту и образовательным направлениям.
Сегодня интерактивная система широко внедряется в образовательный процесс дошкольных образовательных организаций Челябинской области и далеко за ее пределами. Занятия с использованием интерактивных игр направлены на решение различных образовательных задач: развития памяти, внимания, логики, математических способностей, речевых навыков, ознакомление с окружающим миром. Программно-методические комплексы являются инструментом воспитателя при проведении занятий с детьми. Материал тематического занятия может быть закреплен посредством тематической игры из набора типовых игровых методик (4-й лишний, разделение предметов на две группы и др.). Интерактивные игры позволяют с одной стороны, знакомить детей с информацией и возможностями информационных технологий, с другой стороны, сделать занятие более увлекательным.
Развивающие комплексы применяются в различных направлениях образовательной работы с детьми дошкольного возраста, как в группах общеразвивающей направленности, так и компенсирующей направленности. Так, например, в МБДОУ «ДС №127 г. Челябинска» с 2013 года идет реализация проекта «Развития познавательной деятельности детей с ОВЗ через интерактивные игры комплекса «Играй и развивайся».
Кинект-игра включается в образовательную деятельность для развития представлении о каком-либо предмете или явлении, для закрепления рассмотренного материала, новых знаний, систематизации представлении ребенка в соответствии с темой недели. Примерная тематика игр и их краткое содержание представлено в таблице.
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Возраст детей
	Название, Снимок экрана
	Описание игры

	Тема «Здоровей-ка»

	5-6
6-7
	«Распорядок дня»
[image: Health_4_67_1]
	На экране в разном порядке расположены картинки, изображающие действия в течение всего дня. Ребенку нужно расположить эти картинки в хронологическом порядке. После того, как он их расположил, ему нужно составить рассказ о своем распорядке дня.

	Тема «Урожай» (фрукты и овощи)

	3-4
4-5
	«Разложи овощи и фрукты по банкам»
[image: C:\Users\igrig_000\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Fruits_3_34_banky.png]

	Нужно помочь герою разложить овощи и фрукты по банкам. Красные овощи и фрукты положить в красную баночку, желтые – в желтую, зеленые – в зеленую. В конце игры дети должны назвать, какие овощи и фрукты лежат в каждой баночке.

	5-6
6-7
	«Описательный рассказ»
[image: Fruits_3_56_1]
	На экран выводится изображение овоща или фрукта.
1.Ребенок должен соотнести его к определенному классу.
2.Затем выбрать его цвет
3. Выбрать его форму
4. Выбрать его вкус
5. Определить, какой он, мягкий или твердый.
6. Выбрать где он растет

	Тема «Народная Игрушка»

	4-5
5-6
	«Раскраска»
[image: FolkToys_8_45_2]

	На экране появляется изображение ваз, чаш, подносов. Ребенку нужно раскрасить предмет подходящими цветами, типичными для данного узора.


	Тема «Кто как готовится к зиме?»

	5-6
6-7
	«Запоминай-ка» [image: ]
	На экране появляется 5 изображений. Ребенку предъявляются картинки в течение 10 секунд. Затем картинки перемешиваются. Нужно их расположить в том же порядке, в каком они были изначально.

	Тема «Семья»

	4-5
	«Профессии родителей»
[image: Family_6_45_1]
	На экране выводятся изображения профессий. После того, как ребенок отгадает загадку, ему нужно выбрать правильный ответ на экране.

	6-7
	«Составление слова по загадке»
[image: Family_6_67_1]
	На экране выводятся изображения букв. После того, как ребенок отгадает загадку, ему нужно собрать слово – ответ из букв.

	Тема: Порядковый счет

	4-5
	«Рыбалка»
[image: ]
	На экране пронумерованные по порядку рыбки проплывают друг за другом. Ребенку нужно послушать задачу, считая по порядку, поймать нужную по счету рыбу. Игроку нужно двигаться влево-вправо и поднять руки, когда поплавок будет над нужной рыбкой.

	Тема: Состав числа

	4-5
	«Весы»
[image: ]

	На экране весы, на левой чаше которых баночка с цифрой. Ребенку нужно поставить на правую чашу баночки с цифрами так, чтобы их общее значение было равным с баночкой на левой чаше. 

	Тема «Геометрические фигуры»

	4-5
	Игра «Запоминай-ка» (Геометрические фигуры)
[image: https://dm2304files.storage.live.com/y2mb5c9tx_UHnsU_z0U_rb_xx2nG35LPzrvMIBvCBXtGgyj0o09AzfjTAwgOaZ3MOl842WO9ukDrbiEReEsi0aM2wzBMOEB_WQzTw_qUiJobg0/Geometries_56_1.PNG.jpg?psid=1]

	На экране высвечиваются карточки с изображением разных фигур. Ребенку предлагается в течение 12 секунд запомнить их расположение, назвав по порядку, а затем расположить в прежнем порядке.

	Тема «Транспорт»

	5-7
	«Что где поедет?»
[image: SafeGame_8]
	На экране картинка, вверху экрана картинки с разными видами наземного транспорта (5 картинок). Ребенок слушает загадку, находит картинку-отгадку и помещает ее на нужный участок дороги. После того, как картинка правильно размещена, объект двигается и уезжает.

	


Тема «Безопасное поведение на дороге»

	все
	«Переход дороги»
[image: ]
	На экране изображен пешеходный переход, на котором отображается ребёнок. Необходимо встать у края дороги, дождаться зеленого сигнала светофора и остановки машин, затем перейти проезжую часть дороги по пешеходному переходу (по «зебре»).

	5-7
	«Таксист»
[image: SafeGame_6]
	На экране схема города: дороги и объекты, машина и стрелки. Ребенок должен внимательно послушать и запомнить направления движения, затем указать путь машине. Когда машина доехала до объекта, ребенок должен назвать этот объект.



Данные программные комплексы включались в работу по реализации всех образовательных областей Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования. Для наиболее полного представления об организации образовательной деятельности с использованием интерактивной системы приведем пример образовательной деятельности.

Тема «Урожай»
Цели и задачи
· Закрепление знаний детей об уборке овощей на огороде, сборе семян.
· Развитие умения сравнивать предметы, устанавливать их сходство и различия.
· Расширение представлений об овощах, фруктах, ягодах, грибах.
· Формирование умения рассказывать (по плану или образцу) о предмете, содержании сюжетной картины, составлять рассказ по картинкам с последовательно развивающимся действием.

Примерная образовательная деятельность
Предварительная работа: рассматривание картинок, выполнение коллективной аппликации, работа на участке, проращивание семян растений.
Ход занятия: 
- Ребята, скажите, а какое сейчас время года? (осень).
- А кто знает, какие дары нам приносит осень? (овощи, фрукты, урожай).
Педагог просит детей встать в круг.
-Ребята, давайте с вами поиграем! Встаньте в круг и повторяйте движения за мной!
Дети в огород идут, (маршируют)
А там овощи растут, (поднимают руки вверх)
Дети спинки наклоняют, (наклоняются)
Овощи все собирают (изображают сбор овощей)
Вырос у нас чесночок, (дотрагиваются пальцев при названии каждого овоща)
Перец, томат, кабачок
Тыква, капуста, картошка,
Лук и немножко горошка,
Овощи мы собирали, (сжимание и разжимание пальцев на обеих руках)
Ими друзей угощали (передают овощи друг другу).
- Ребята, скажите, а какие инструменты нам нужны для того, чтобы собрать урожай?
Педагог раздает детям картинки с изображением овощей.
- Ребята, есть овощи, у которых и корень, и плод – одно и тоже. Например, морковка. Такие овощи называются корнеплодами. Но есть овощи, которые созревают на кусте. Разделите ваши картинки на два класса.

Закрепление занятия с использованием kinect игр.
«Описательный рассказ»
Цель: формирование умений рассказывать последовательно по алгоритму о предмете, составлять последовательный описательный рассказ.
Краткое содержание: на экран выводится изображение овоща или фрукта. 
1.Ребенок должен соотнести его к определенному классу. 
2.Затем выбрать его цвет
3. Выбрать его форму
4. Выбрать его вкус
5. Определить, какой он, мягкий или твердый.
6. Выбрать где он растет
7. Выбрать как его готовят.
Затем, опираясь на пиктограммы, ребенок должен составить описательный рассказ данного фрукта или овоща. Алгоритм остается одинаковым на каждое задание. Овощи и фрукты меняются.

Включая в образовательную деятельность интерактивные игры комплекса «Играй и развивайся», мы проанализировали, насколько они повлияли на развитие познавательной деятельности детей и степень усвоения программы. 
Работа проводилась с детьми 5-7 лет, изучалась степень освоения детьми программного материала по следующим направлениям: ознакомление с окружающим, развитие речи и обучение грамоте, формирование математических представлений, основ безопасного поведения, развитие внимания, памяти, мышления. Полученные результаты представлены на рисунке. 


Сравнительный анализ результатов показал, что в всех группах наблюдалась положительная динамика, но при использовании в образовательной деятельности интерактивных игр комплекса «Играй и развивайся» результаты были выше, чем с использованием только традиционных методик, а также выросла мотивация к включению в познавательную деятельность. Можно сделать вывод, что игры интерактивной системы «Играй и развивайся» повышают познавательную активность детей, желание действовать самостоятельно, способствуют развитию интеллектуальных способностей, памяти, внимания, скорости реакции и других психологических особенностей, формированию эмоционально-волевых и нравственных качеств личности, а также снижают утомляемость детей.
Данные комплексы сопровождаются методическими пособиями с рекомендациями по использованию системы и примерными конспектами занятий, имеется возможность пройти обучение работе с интерактивными программно-методическими комплексами.
Наши развивающие интерактивные комплексы удовлетворяют целому ряду требований: возрастное соответствие, занимательность, исследовательский характер, легкость для самостоятельных занятий ребенка, развитие широкого спектра навыков и представлений, высокий технический уровень. Кинект – игра стимулирует познавательную активность и интерес детей к информации, представленной в игровой форме; соответствует возрастным и психологическим особенностям детского восприятия действительности, а значит близка и понятна дошкольникам; надолго привлекает внимание ребенка, расширяет границы его познания, моделирует такие жизненные ситуации, которые нельзя увидеть в повседневной жизни.
Система «Играй и развивайся» является инновационной и уникальной, использует передовые информационные технологии. Интерактивные игры нравятся детям, система проста и удобна в использовании воспитателями. 
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